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1. RACUNALO | KOMUNIKACIJA
A.4.1. Objasniti koncept racunalne mreze, razlikovati moguénosti koje one nude za komunikaciju i suradnju, opisivati ih kao izvor podataka.
C.4.3. U suradnickome mreznom okruzenju zajednicki planirati i ostvariti jednostavne ideje.

D.4.1. IstrazZiti ogranicenja uporabe racunalne tehnologije te primjenjivati upute za ocuvanje zdravlja i sigurnost pri radu s racunalom.

USVOJENOST ZNANJA

Ucenik je znadenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem. Navodi ¢emu sluze dijelovi
racunala, nabraja dodatne dijelove te navodi
njihovu funkciju. Opisuje nacine spajanja uredaja
u mrezu te navodi prednosti i nedostatke
racunalne mreZe. Opisuje nacine pretraZzivanja
podataka na internetu. Ucenik opisuje nacine
neprihvatljivog koristenja racunalnom
tehnologijom te opisuje i primjenjuje upute za
oc€uvanje zdravlja i sigurnosti pri radu s
racunalom.

Ucenik je znaCenje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem, ali uz uciteljevo navodenje
potpitanjima. Navodi cemu sluze dijelovi
racunala, nabraja dodatne dijelove te navodi
njihovu funkciju. Opisuje nacine spajanja uredaja
u mrezu te navodi prednosti i nedostatke
racunalne mreZe. Opisuje nacine pretraZzivanja
podataka na internetu. Ucenik opisuje nacine
neprihvatljivog koristenja racunalnom
tehnologijom te opisuje upute za ouvanje
zdravlja i sigurnosti pri radu s racunalom.

Ucenik je zna¢enje osnovnih pojmova usvojio s
djelomi¢nim razumijevanjem. Prepoznaje

RJESAVANJE PROBLEMA

Ucenik samostalno spaja tabletni
uredaj na mrezu te samostalno
pretrazuje podatke na internetu.
Samostalno se prijavljuje u alat za
slanje elektronicke poste te
samostalno oblikuje i Salje poruku
elektronicke poste primjenjujudi
pravila internetskog bontona.

Ucenik samostalno spaja tabletni
uredaj na mrezu te pretraZuje
podatke na internetu uz podrsku
ucitelja ili drugih ucenika. Ucenik se
uspjesno prijavljuje u alat za slanje
elektronicke poste te uz manju
podrsku oblikuje i Salje poruku
elektronicke poste primjenjujudi
pravila internetskog bontona.

Ucenik uz povremenu pomo¢ uditelja

spaja tabletni uredaj na mrezu. Uz

DIGITALNI SADRZAJI

Ucenik rado sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupini ili
paru. Samostalan je pri rukovanju
racunalnom tehnologijom.

Ucenik sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupini ili
radu u paru. Nije u potpunosti
samostalan pri rukovanju s
racunalnom tehnologijom.

Ucenik nevoljko sudjeluje u igranju
igara, komunikaciji i suradnji u



dijelove racunala, ali ne navodi ¢emu sluze.
Opisuje nacine spajanja uredaja u mrezu, ali ne
navodi prednosti i nedostatke iste. Prepoznaje
nacine pretraZzivanja podataka na internetu te
prepoznaje i navodi oblike neprihvatljivog
rukovanja racunalnom tehnologijom, ali ih ne
opisuje. Uz potpitanja navodi upute za oCuvanje
zdravlja i sigurnosti pri radu s racunalom.

Ucenik je usvojio znacenje samo najosnovnijih
pojmova, ne prepoznaje sve dijelove racunala.
Ucenik ne uocava osnovne nacine spajanja
uredaja na mrezu. Navodi Sto sve moze raditi
dok mu je uredaj spojen na mrezu. Uz potpitanja
prepoznaje nepoZeljna ponasanja na mrezi.

Ucenik nije usvojio znaenje ni najosnovnijih
pojmova.

pomoc¢ ucitelja pretrazuje podatke
na internetu. Ucenik nije samostalan
pri prijavi u alat za slanje
elektronicke poste. Uz pomo¢
ucitelja uéenik oblikuje i Salje
elektronicku postu.

Ucenik uz neprestano uciteljevo
navodenje spaja tabletni uredaj na
mrezu. Ucenik nije samostalan pri
pretrazivanju podataka na internetu,
prijavi u alat za slanje elektronicke
poste kao ni pri oblikovanju poruke
elektronicke poste. Uéenik ne
primjenjuje pravila internetskog
bontona pri internetskoj
komunikaciji.

Ni uz poticaj ucitelja ne Zeli
sudjelovati u radu.

skupiniili radu u paru. Tijekom rada
na racunalu o¢ekuje podrsku ucitelja
ili drugih ucenika.

Ucenik na poticaj uditelja sudjeluje u
igranju igara, komunikaciji i suradnji
u skupini ili radu u paru.

Ni uz poticaj ucitelja ne Zeli
sudjelovati u radu.

2. COVIEK, ROBOT, TEHNOLOGIJA
A.4.2. Analizirati cimbenike koji razlikuju ljude od strojeva te proucavati nacine interakcije covjek — stroj.
D.4.2. Analizirati Siroki spektar poslova koji zahtijevaju znanje ili uporabu informacijske i komunikacijske tehnologije.

OCJENA USVOJENOST ZNANJA RJESAVANJE PROBLEMA DIGITALNI SADRZAJI
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razumijevanjem. Samostalno navodi vise
primjera robota i opisuje kako ¢ovjeku
olaksavaju svakodnevni Zivot. Samostalno
opisuje po ¢emu se Covjek i stroj razlikuju.
Prepoznaje i navodi zanimanja koja koriste IKT.

Ucenik je znaCenje pojmova usvojio s

razumijevanjem. Navodi neke primjere robota i
opisuje kako covjeku olaksavaju svakodnevni
Zivot. Uz manju uciteljevu pomo¢ opisuje po
¢emu se Covjek i stroj razlikuju. Prepoznaje i

navodi zanimanja koja koriste IKT.

Ucenik je znacenje osnovnih pojmova usvojio s
djelomi¢nim razumijevanjem. Opisuje pojam
robota, a uz pomoc¢ ucitelja navodi viSe primjera
robota koji covjeku olakSavaju svakodnevni
Zivot. Navodi samo neka zanimanja koja koriste

IKT.

Ucenik je usvojio znacenje samo najosnovnijih
pojmova, a uz pomo¢ ucitelja opisuje pojam
robota i navodi jedan primjer robota u
svakodnevnom Zivotu. Uz pomoc ucitelja opisuje
po ¢emu se Covjek i stroj razlikuju. Navodi samo

jedno zanimanje koje koristi IKT.

Ucenik nije usvojio znacenje ni najosnovnijih

pojmova.

pretrazuje primjere prosirene i
virtualne stvarnosti na racunalu te

prati upute kako bi istrazio problem.

Ucenik otvara i pretrazuje primjere
prosirene i virtualne stvarnosti na
racunalu te prati upute kako bi
istrazio problem.

Uz uditeljevu pomo¢ ucenik otvara i
pretrazuje primjere prosirene i
virtualne stvarnosti na racunalu.
Tijekom istrazivanja ucitelj ga treba
usmjeravati.

Uceniku je potrebna stalna pomo¢
tijekom istrazivanja prosirene i
virtualne stvarnosti, ali na kraju
uspijeva izvrsiti zadatak.

Zadatke na racunalu ne rjesava.
Nezainteresiran za rad i suradnju. Ni
uz poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati
u radu.

komunikaciji i suradnji u skupini ili
paru. Pokazuje trud i rado pomaze
drugim ucenicima u radu. Vjesto
komunicira i suraduje u timu.

Ucenik sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupini ili
paru.

Ucenik nevoljko sudjeluje u izradi
igranju igara, komunikaciji i suradnji
u skupini ili radu u paru.

Ucenik na poticaj ucitelja sudjeluje u
izradi igranju igara, komunikaciji i
suradnji u skupini ili radu u paru.

Ni uz poticaj ucitelja ne Zeli
sudjelovati u radu.
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3. ZNAKOVI | SIMBOLI OKO NAS
A.4.3. Koristiti se simbolima za prikazivanje podataka, analizirati postupak prikazivanja te vrednovati njegovu ucinkovitost.

USVOJENOST ZNANJA

Ucenik vrednuje postupak prikazivanja podataka
odabranim skupom simbola s obzirom na
ucinkovitost postupka.

Ucenik opisuje nacin prikazivanja podataka
pomocu simbola. Navodi i opisuje poznate
simbole za prikazivanje podataka.

Ucenik opisuje nacin prikazivanja podataka
pomocu simbola uz dosjecanje. Navodi poznate
simbole iz okruZzenja, ali ne opisuje njihovo
znacenje.

Ucenik vrlo Sturo uz potpitanja navodi simbole i
znakove za prikazivanje podataka koje poznaje iz
vlastitog okruzenja.

Ucenik nije usvojio znacenje ni najosnovnijih

RJESAVANJE PROBLEMA

Ucenik samostalno koristi simbole za
prikazivanje podataka. Samostalno
kodira kratke poruke skupom
simbola te samostalno desifrira
dobivene poruke pomocu
odgovarajuceg Sifrarnika. Osmisljava
vlastite simbole za prikazivanje
podataka.

Ucenik uz manju pomoc¢ ucitelja
kodira kratke poruke skupom
simbola te uz manju pomo¢ ucitelja
desifrira dobivene poruke pomocu
odgovarajuéeg Sifrarnika.

Ucenik uz pomo¢ ucitelja kodira
kratke poruke skupom simbola te uz
pomoc¢ ucitelja desifrira dobivene
poruke pomocu odgovarajuéeg
Sifrarnika. Ne snalazi se samostalno u
Sifriranim porukama i Sifrarniku.

Uceniku je potrebna stalna pomo¢
pri kodiranju kratkih poruka, kao i pri
desifriranju dobivenih poruka.

Zadatke na racunalu ne rjesava.

DIGITALNI SADRZAJI

Ucenik rado sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupini ili
paru. Pokazuje trud i rado pomaze
drugim ucenicima u radu.

Ucenik sudjeluje u igranju igara,
komunikaciji i suradnji u skupini ili
paru.

Ucenik nevoljko sudjeluje u izradi
igranju igara, komunikaciji i suradnji
u skupini ili radu u paru.

Ucenik na poticaj uditelja sudjeluje u
izradi igranju igara, komunikaciji i
suradnji u skupini ili radu u paru.

Ni uz poticaj ucitelja ne Zeli
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pojmova.

Nezainteresiran za rad i suradnju. Ni
uz poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati
u radu.

4. RIESAVAMO PROBLEME

B.4.1. Koristiti se slijedom, ponavljanjem, odlukom i ulaznim vrijednostima.
B.4.2. Rjesavati sloZenije logicke zadatke s racunalom ili bez uporabe racunala.

USVOJENOST ZNANJA

Ucenik je znacenje pojmova ulazne vrijednosti,
odluka u programu usvojio s potpunim
razumijevanjem. Samostalno se sluZi rijeSenim
primjerima, objasnjava ih, razgovara o mogucéim
nacinima rjeSavanja postavljenog problema.
Samostalno navodi primjere donosSenja odluka i
ulaznih vrijednosti programa za koje objasnjava
kako utjecu na rezultate programa.

Ucenik je znacenje pojmova odluka i ulazne
vrijednosti usvojio s djelomi¢nim
razumijevanjem. U radu na racunalu uz
povremenu uciteljevu pomo¢ primjenjuje
nauceno. Objasnjava kako zadane ulazne
vrijednosti utjecu na rezultat programa, odluke
koristi u analognim primjerima rijeSenim na
satu.

RJESAVANJE PROBLEMA

Ucenik samostalno dolazi do rjeSenja
sloZenijih logic¢kih zadataka,
samostalno koristi usvojene
naredbene blokove i alate za
stvaranje programa. Analizom
odnosa ulaznih i izlaznih vrijednosti
vrednuje uspjesnost rjesenja.

Ucenik samostalno stvara programe
koji se sastoje od slijeda koraka,
ponavljanja, odluka i ulaznih
vrijednosti. Argumentira odabir
strategije rjeSavanja zadataka te ga
rjeSava.

sudjelovati u radu.

DIGITALNI SADRZAJI

Ucenik odabire odgovarajuci
program. Iznimno je vjest u radu s
programskim blokovima, odabirom i
uredivanjem pozornice i likova te
spremanjem i dijeljenjem izradenog
programa. Vjestina komunikacije i
suradnje u timu je odli¢na. Pomaze
drugima, predlaZe svoje ideje i timski
ih realizira.

Ucenik odabire odgovarajuci
program i pokrece ga. Vjest je u radu
s programskim blokovima te
odabirom i postavljanjem pozornice i
likova. Sprema izradeni program.
Vjestina uporabe programa,
komunikacija i suradnja u timu je vrlo
dobra. PomazZe drugima i predlaze
svoje ideje.



Ucenik je znacenje pojmova odluka i ulazne
vrijednosti usvojio s djelomi¢nim
razumijevanjem. U radu na racunalu djelomice
primjenjuje nauceno. Sastavlja naredbene
blokove rijeSenih primjera bez pogreske, odluku
primjenjuje samo na identi¢nim primjerima
rijeSenim na satu.

Ucenik neprecizno iskazuje znacenje pojma
odluka, ne usvaja pojam ulazne vrijednosti. U
radu na racunalu ne primjenjuje nauceno. Uz
pogreske sastavlja naredbene blokove rijesenih
primjera, ne uocava i ne ispravlja pogreske.

Ucenik nije usvojio znacenje pojam ulazne
vrijednosti ni pojam odluke.

Ucenik prepoznaje osnovne
naredbene blokove, do rjesenja
dolazi uz u€estalu pomoc ucitelja.
Samostalno analizira sloZeniji logicki
zadatak te uz pomo¢ ucitelja odabire
strategiju njegova rjeSavanja. Uz
pomoc¢ ucitelja stvara program u
kojem se koristi ulaznim
vrijednostima.

Ucenik Cesto ne dolazi do rjesenja, uz
stalnu pomo¢ ucitelja koristi samo
osnovne naredbene blokove. Uz
pomo¢ ucitelja analizira slozeniji
logicki zadatak i odabire strategiju
rieSavanja zadatka. Prepoznaje
situacije u svojem programu u
kojemu bi se trebao koristiti
odlukom i ulaznim vrijednostima, uz
pomoc¢ ucitelja stvara program koji
sadrzi odluke, samostalno ne
prepoznaje alate za stvaranje
programa.

Ucenik se ne zna koristiti suceljem
programa i ne rjeSava zadane
zadatke.

Ucenik odabire odgovarajuci
program i pokrece ga. Trazi pomoc u
radu s programskim blokovima,
postavljanjem likova na pozornicu.
Vjestina uporabe programa,
komunikacija i suradnja u timu je
dobra.

Ucenik odabire odgovarajuci
program i pokrece ga uz pomoc
ucitelja. Vjestine uporabe programa
su slabo razvijene, Cesto trazi pomoé.
Komunikacija i suradnja u timu je
losa.

Ucenik ne zna pokrenuti primjereni
program i ne posjeduje vjestine
uporabe programe. Ne sudjeluje u
timskom radu.
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5. STVARAMO SADRZAJE

C.4.2. Osmisliti plan izrade digitalnoga rada, izraditi i vrednovati rad.

USVOJENOST ZNANJA

Ucenik je zna¢enje pojmova usvojio s potpunim
razumijevanjem. Analizira i uoava mogucnost
primjene alata u programu PowerPoint,
Fotografije, te online alatima za izradu postera i
umne mape. Samostalno se koristi
moguénostima mrezne stranice Office365 za
Skole.

Ucenik je znacenje osnovnih pojmova usvojio s
djelomi¢nim razumijevanjem. Uocava
moguénost primjene alata u programu
PowerPoint, Fotografije, te online alatima za
izradu postera i umne mape.

Ucenik je zna¢enje osnovnih pojmova usvojio s
djelomi¢nim razumijevanjem. Ucenik je
nesamostalan u radu na racunalu. Samostalno
ne uocava moguénost primjene alata u
programu PowerPoint, Fotografije, te online
alatima za izradu postera i umne mape.

Ucenik objasnjava ¢emu sluZi program,
prepoznaje dijelove programa, ne koristi ga

RJESAVANJE PROBLEMA

Ucenik oblikuje prezentaciju i
tekstualni dokument, koristi se svim
alatima i ureduje ga na zadani nacin.
Samostalno sprema dokument i
otvara postojeci. Samostalno se
prijavljuje u Office 365 za skole.

Ucenik oblikuje prezentaciju i
tekstualni dokument, koristi se
vecinom alata i ureduje ga na zadani
nacin. Sprema dokument i otvara

postojeci uz rijetku uciteljevu pomoc.

Prijavljuje se u Office 365 za sSkole.

Uz ucestalu uciteljevu pomoc¢ obavlja
rad sa stvaranjem prezentacije u
tekstualnog dokumenta. Sprema
dokument i otvara postojeéi uz ¢estu
uciteljevu pomoc. Ne prijavljuje se
samostalno u Office 365 za Skole.

Uceniku je potrebna stalna pomoc¢ u
radu, ali uspije izvrsiti zadatak ako

C.4.1. Odabrati prikladan program za zadani zadatak, preporuciti ga drugima te istraziti mogucnosti slicnih programa.

DIGITALNI SADRZAJI

Ucenik samostalno stvara autentican
i kreativan digitalni rad u programu
PowerPoint, Fotografije, te online
alatima za izradu postera i umne
mape. Pomaze drugima, predlaze
svoje ideje i timski ih realizira.

Ucenik odabire odgovarajuci
program i stvara digitalni rad prema
uputama. Vjestine uporabe
programa, komunikacija i suradnja u
timu je vrlo dobra. Pomaze drugima
i predlaze svoje ideje.

Ucenik se koristi osnovnim
funkcijama programa PowerPoint,
Fotografije, te online alatima za
izradu postera i umne mape za
uredivanje zadanog digitalnog rada.
Vjestine uporabe programa,
komunikacija i suradnja u timu je
dobra.

Ucenik odabire odgovarajuci
program. Vjestine uporabe programa



samostalno.

Ucenik ne prepoznaje dijelove programa.

mu se tocno pokaze.

Zadatke na racunalu ne rjesava.
Nezainteresiran za rad i suradnju. Ni
uz poticaj ucitelja ne Zeli sudjelovati
u radu.

su slabe. Komunikacija i suradnja u
timu je losa.

Ucenik ne zna odabrati primjereni
program i ne posjeduje vjestine
uporabe programe. Ne sudjeluje u
timskom radu.



